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   Un  luogo  dove  musica,  arte  e  comunità  diventano  energia.       

info 

DURATA 4PM - 4 AM/24h 

date 

25 aprile    29-30 Aprile   &   1 MAGGIO EVENTONE 

LUOGO MONTE DE COCCI, testaccio  

Team di base 

●​LIVIA SABATINI HEAD DIRECTOR 
●​PIERPAOLO CAMPILONGO SOCIO-ARTISTA  
●​SALVATORE BARBERA  SOCIO-ARTISTA 
●​RAPHAEL SOCIO SECONDARIO 



●​ANAIS BIANCHI ARTISTA 
●​ANDREA RICCI Ingegnere informatico-DJ   
●​ANDREA BARBIERI IL PROFESSORE 
●​ALEXANDER RIVIERA PERFORMER-COREOGRAFO 
●​Benedetta DJ-PERFORMER-MARKETING SOSTENIBILE  
●​CLAUDIO PACELLA BODYGUARD SERATA  
●​PIETRO BOCCIO DJ-PERFORMER 
●​GIULIO BOSCHI DJ-TOUR MANAGER-NETWORKING  
●​JUAN CLAUDIO DJ-PERFORMER  
●​DAVIDE FARAONI TECNICO AUDIO E LUCI-PERFORMER-DJ-ARTISTA  
●​DORIAN LSH SOCIAL MEDIA MANAGER-WEBSITE-BUDGET PLAN-ANALYTICS 
●​EMANUELE SEVERINI BODYGUARD ENTRATA  
●​EMMA PICCIRILLI ATTRICE-PERFORMER  
●​KAREEM CO-EVENT PLANNER 
●​KIKO DJ-ARTISTA 
●​ILARIA ALESSANDRI WEBSITE-B&B operator-Gestione sistema pagamenti  
●​ludovico d’avino 3D ARTIST-PERFORMER  
●​PAOLO MAGGI DJ-MARKETING SOSTENIBILE 
●​MARTINA MONCIOTTI DATA ANALYST  
●​MARKIAN SABBADASH BEATBOXER- BODYGUARD 
●​TROPIC DJ-PRODUCER  
●​MAX RAPONI DJ-PERFORMER 
●​MICHELE MELE VIDEOMAKER-TOUR SPONSOR 
●​MILA JONIS FOTOGRAFA-PERFORMER  



●​SHAMIL BAIBUSINOV ARTIST 
●​VALERIA SANTI ATTRICE-PERFORMER-ARTISTA  
●​YURI GUARINO ARTISTA 
●​GABRIELE ROLLO ATTORE-PERFORMER ?? 
●​LIBERO RENZI ATTORE??  
●​LUCA SAVELLI Architetto ?? 
●​Ingegnere meccanico/ENERGETICO/CIVILE/?? 
●​Antonio Abbate LEGALE?? 
●​graphic artist ?? 

https://docs.google.com/document/d/1xDmuwOurMEtaFfLm
BxuHNfTMftDUghUsHcE9MpnbhbM/edit?tab=t. 

 

 

MODALITà  
Tesseramento 8 EURO ANNUI TUTTI TESSERATI/ 30 euro annui 
costo evento DIURNO gratuito con tessera  
costo evento NOTTURNO 20-30 euro in cassa o ticket online 
 

●​BENEFIT CLIENTE CON TESSERAMENTO 
2 DRINK CON BIGLIETTO INGRESSO  
scontistica su merchandising e eventi  

●​BENEFIT generali  
assistenza in loco tramite stand “help”  

https://docs.google.com/document/d/1xDmuwOurMEtaFfLmBxuHNfTMftDUghUsHcE9MpnbhbM/edit?tab=t
https://docs.google.com/document/d/1xDmuwOurMEtaFfLmBxuHNfTMftDUghUsHcE9MpnbhbM/edit?tab=t


ambulanza in loco  
servizi sanitari NO GENDER gratuiti forniti e gestiti da personale  
bicchieri riciclabili e bottigliette create con stampante 3d materiale 
sostenibile  
Guardaroba 1 euro ad articolo    
AREA FUMATORI DENTRO E FUORI  
 
ORGANIZZAZIONE & LINE-UP 
H 4/6 MOSTRA FOTOGRAFICA /ARTISTICA / DIBATTITO  
H 6/8 SPETTACOLO TEATRALE / PERFORMANCE/PROIEZIONE 
H 7 INIZIO APERITIVO  
H 8/10 CONCERTO 
H 10/END DJ SET (JAZZ/ FUNKY/ AFRO BEAT/ techno house/CLASSICI 
ITALIANI/ELETTRONICA/TECHNO/TECHNO SSBOMSBOM) 
 

 
Finalità 

●​Start up/Sviluppo d'impresa 
●​Imprenditoria femminile 
●​Digitalizzazione 
●​Innovazione e ricerca 
●​Transizione ecologica 
●​Imprenditoria giovanile 



●​Internazionalizzazione 
●​Inclusione sociale 

 
 

ATTREZZATURE  
ARREDAMENTO MATERIALI IGNIFUGHI,   
ARMADIETTI GUARDAROBA CON SISTEMA MECCANICO/AUTOMATICO A PARTIRE DA 1 
euro AD ARTICOLO  TESSERE ALL’ENTRATA CODICE A BARRE PER SEGNARE LA PRESENZA  
ATTREZZATURA PER LIVE  
SERVIZI SANITARI: impianto idraulico a pavimento per l'installazione in 
malta a letto sottile per cassette di scarico da incasso per l'uso in posizione 
accovacciata, in ceramica sanitaria 
ATTREZZATURA PER RIPRESE  
arredamento generale  
biliardino  biliardo  ping pong  canestro da basket  

 

Finanziamenti & PERSONALE  

●​Bando europeo 
●​Incubatori di startup: aiutano con mentor, networking e risorse. Ci 

sono incubatori tech in tutta Europa 
●​Crowdfunding: campagna su Kickstarter o simili  



●​Carbon Calculator (es. carbonfootprint.com): stima autonomamente 
l’impatto di un evento inserendo dati come consumo elettrico, 
trasporti, ecc. 

●​Certificazioni green club (Green Night Alliance 2023) 
1.​ A Greener Festival (AGF) 

Focus: Eventi musicali a basso impatto. 
Metriche: Emissioni CO₂, gestione rifiuti, educazione del pubblico. 
Esempio: Boom Festival (Portugal) certificato AGF dal 2008; DGTL Festival 
(Amsterdam); Shambala Festival (UK) 
https://www.agreenerfuture.com/member-areaS  

2.​ ISO 20121 (Sostenibilità negli Eventi) 
Standard globale: adottato da Londra 2012 e Coachella. 
Per il clubbing: 
- catena di fornitura green (es. drink locali). 
- ottimizzazione logistica per ridurre sprechi. 

3.​Green Key 
Cos’è: Certificazione per locali notturni e hotel (focus su energia e 
rifiuti). 
ESEMPI: Club Watt (Rotterdam, Olanda) – Usa pavimenti a energia 
cinetica. 
Dati: I locali Green Key hanno un +20% di ritorno clienti (Fonte: Green 
Key Report). 

4.​ LEED Certification 
Per locali fisici: Valuta efficienza energetica, qualità dell’aria. 

http://carbonfootprint.com
https://www.agreenerfuture.com/member-areaS


Esempio: 
The Temple (Belgio) – Illuminazione a LED e solare. 
 
Esperti di finanziamenti e fondi europei 
- Horizon Europe: Programma di finanziamenti UE per innovazione e 
sostenibilità 
- EIC Accelerator: Fondo UE per startup altamente innovative 
- Fondi nazionali: Ogni Paese ha bandi specifici per progetti green e 
tecnologici. 

Dove trovare esperti di finanziamenti? 

●​Incubatori di startup (ad esempio, acceleratori di imprese innovative). 
●​Università o politecnici (spesso hanno uffici dedicati a startup e bandi). 
●​LinkedIn (cercando "esperto fondi europei" o "grant writer"). 

Fabbisogno Energetico di un Club 

Un club di medie dimensioni consuma approssimativamente: 

●​Impianto audio: 5-10 kW 
●​Illuminazione: 2-5 kW 
●​Altri consumi (bar, ventilazione, ecc.): 3-5 kW 

Totale stimato: 10-20 kW all'ora. 

Per 6 ore, il consumo totale sarebbe tra 60 e 120 kWh. 



 

Bando 

Prevede il finanziamento di progetti che ideano, sviluppano o diffondono 
strumenti e modelli innovativi applicabili sia all’audiovisivo che ad altri 
settori culturali, con un alto potenziale di replicabilità. I temi sono: 

●​Mondi Virtuali: come ambiente per promuovere contenuti europei, 
ampliare il pubblico e aumentare la competitività delle industrie dei 
contenuti. 

●​Strumenti di business innovativi: che supportano la produzione, il 
finanziamento, la distribuzione o la promozione, sfruttando 
tecnologie come l’AI, i big data, blockchain, Metaverso, Mondi Virtuali, 
NFT, ecc. 

●​Pratiche sostenibili: per ridurre l’impatto ambientale del settore 
audiovisivo e culturale, in linea con il Green Deal europeo e 
l’iniziativa Nuovo Bauhaus Europeo. 

 

 

 

 

 



ASSOCIAZIONE NO-PROFIT / FUTURA START-UP culturale e creativa:​
replicabilità: dimostra che il modello può essere applicato a più club, festival o 

eventi. 

Il termine "audiovisivo" di solito si riferisce a contenuti come film, video, 
realtà virtuale o esperienze immersive generando un sistema visivo 

innovativo basato su AI. 

Come al progetto? 

●​Luci e Visual AI-Generated 🎨: Creare grafiche che cambiano in base al 
movimento del pubblico, trasformando il club in un'opera audiovisiva 
interattiva. 

●​Sincronizzazione audio-luce 🎶⚡: L’IA potrebbe generare proiezioni 
che si sincronizzano con il battito della musica e con la produzione 
energetica. 

●​Esperienza immersiva replicabile 🌍: Se dimostriamo che il modello 
può essere riprodotto in altri eventi o club, diventa ancora più forte per 
il bando. 

Unire arte digitale generativa, energia sostenibile e musica dal vivo 
 

"Immagina un club in cui l'energia viene generata direttamente dai 
ballerini. Grazie a una tecnologia invisibile e all’IA, possiamo raccogliere e 
trasformare la presenza delle persone in elettricità per alimentare musica e 



luci. Il clubbing diventa autosufficiente, riducendo i consumi energetici 
senza sacrificare l’esperienza. 

È il futuro dell’intrattenimento sostenibile  
e vogliamo essere i primi a realizzarlo!" 

 
🎭L’Associazione partecipa al bando, organizza eventi di test, fa ricerca sul 
benessere e l’IA. 
⚡La SRLS sviluppa il sistema sostenibile e lo vende ai club interessati. 
 
✅ Protezione dell’idea → Registrare un brevetto o un marchio per evitare 
che venga copiata. 
✅ Standardizzazione → Creare un modello chiaro che qualsiasi club possa 
adottare facilmente. 
✅ Scalabilità → Far sì che l’installazione sia veloce ed economica per i 
locali. 
✅ Revenue model → Decidere come guadagnerai (licenze? abbonamento? 
vendita diretta?). 
✅ Marketing & Espansione → Creare hype, trovare investitori, collaborare 
con festival famosi. 
                         ↓ 

1️⃣ Vendita diretta del sistema 2️⃣ Licenza o abbonamento → I club pagano una 
quota per usare la tecnologia, aggiornamenti inclusi. 3️⃣ Rev-share 



sull’energia prodotta 4️⃣ Pacchetti personalizzati → Oltre alla tecnologia, si 
offre consulenza, assistenza, e IA per effetti visivi. 

Incentivi per i clienti 🎯: 

●​I club non devono acquistare l'intero sistema upfront, ma pagano una 
quota fissa annuale o mensile. Questo abbassa la barriera d’ingresso, 
rendendo il modello più attraente per i clienti. 

2. Sostenibilità 

punto cruciale per ottenere fondi europei.  

il progetto contribuirà alla sostenibilità e alla riduzione dell’ impronta 
ecologica. 

●​GIOIELLI IN PET ANAIS   
●​Tecnologia eco-compatibile: La progettazione e implementazione del 

sistema saranno fatte con materiali e soluzioni a basso impatto 
ambientale. 

Premium di prezzo: gli edifici certificati LEED o BREEAM (i due standard 
internazionali di sostenibilità più importanti) hanno un valore di mercato 
superiore del 14-16% rispetto agli immobili tradizionali 

Analisi  

per raggiungere l'autosufficienza energetica, necessario integrare altre fonti 
rinnovabili come pannelli solari o sistemi di accumulo energetico: 



accumulatori di energia Per immagazzinare l'energia generata, si 
utilizzano batterie. La capacità necessaria dipende dall'energia che si prevede di 
accumulare. Ad esempio, per 7,5 kWh, sarebbe sufficiente una batteria di 
capacità equivalente (batteria a litio). 

●​Coordinamento generale 
●​Gestione amministrativa e finanziaria 
●​Monitoraggio della qualità 
●​Reportistica periodica 

 

 

●​Cooperazione intersettoriale -La cooperazione tra il settore audiovisivo 
e altri settori culturali/creativi è "al cuore della Call". EnergiKa crea 
ponti tra tecnologia, sostenibilità, musica e esperienze audiovisive. 

●​Impatto a lungo termine - Soluzioni innovative con "potenziale 
impatto positivo a lungo termine su molteplici settori culturali e 
creativi". 

●​Replicabilità - Alto potenziale di replicabilità nei diversi settori 

Dunque… 

●​Una parte del finanziamento sarà dedicata proprio alla ricerca delle 
migliori soluzioni di implementazione con il supporto di esperti 
ingegneri; 



●​Il progetto include una fase di prototipazione in scala ridotta prima 
della piena implementazione; 

●​Si prevede lo sviluppo di un "toolkit di implementazione" che potrà 
essere adattato a diversi contesti. 

toolkit di implementazione: 

1.​Documentazione tecnica: Specifiche dei componenti, schemi, disegni 
tecnici e requisiti per l'installazione del sistema energetico; 

2.​Manuali operativi: Guide step-by-step su come installare, configurare e 
manutenere il sistema; 

3.​Standard e protocolli: Parametri di riferimento per garantire sicurezza, 
efficienza e compatibilità; 

4.​Modelli di business: Diverse opzioni per implementare economicamente 
il sistema (vendita diretta, licenza, abbonamento); 

5.​Casi studio e best practice: Esempi documentati di implementazioni 
riuscite e lezioni apprese; 

6.​Software e strumenti digitali: Eventuali applicazioni per monitorare, 
gestire o ottimizzare il sistema; 

7.​Materiali formativi: Risorse per formare i team che implementeranno o 
utilizzeranno il sistema; 

Tale approccio dimostra che il valore del finanziamento va oltre il singolo 
progetto pilota, permettendo la diffusione dell'innovazione in modo più 
ampio nel settore. 



●​I "deliverable" e le "milestone" sono due componenti fondamentali 
nella pianificazione e gestione di un progetto europeo: 

Deliverable (Risultati tangibili): 

●​Rapporto di analisi tecnica su sensori e tecnologie di recupero 
energetico; 

●​Prototipo funzionante del sistema di raccolta energetica 
●​Manuale d'uso del sistema; 
●​Software di gestione e visualizzazione dell'energia generata; 
●​Toolkit di implementazione per altri spazi culturali. 

Milestone (Pietre miliari): 

●​Quali deliverable saranno prodotti, con che formato e entro quale data; 
●​Quali milestone saranno raggiunte e come sarà verificato il loro 

completamento. 

Sfide da considerare: 

1.​Team multidisciplinare: bisogno di esperti in tecnologia energetica, 
design, gestione culturale e finanziaria 

 

COVER PAGE 

●​Nome del progetto: EnergiKa 
●​Coordinatore: LIVIA SABATINI 



●​Partner: SALVATORE BARBERA, PIERPAOLO CAMPILONGO 
●​Durata: 2 ANNI in base alla pianificazione 
●​Budget totale richiesto: Budget stimato 500.000 MILA 

 

PROJECT SUMMARY 

EnergiKa è un progetto innovativo che mira a trasformare il settore degli 
eventi culturali, artistici e musicali, attraverso un sistema GREEN che renda 

sostenibile il progetto dimostrando quanto la transizione ecologica sia 
effettivamente attuabile in tale ambito.  

In questo modo si viene a creare un ecosistema in cui cultura e sostenibilità 
si alimentano reciprocamente Attraverso l'uso di tecnologie non invasive e 

intelligenza artificiale. 

EnergiKa non solo riduce l'impatto ambientale degli eventi culturali ma crea 
anche nuove esperienze audiovisive interattive che rispondono e si adattano 

all'energia generata dal pubblico.  

Questo approccio cross-settoriale unisce tecnologia energetica sostenibile, 
design innovativo e settore culturale in un modello replicabile che può essere 

adottato da festival, club e altri spazi culturali in tutta Europa. 

 

1. RELEVANCE  



1.1 Background and general objectives 

Il settore degli eventi culturali affronta sfide significative in termini di 
sostenibilità energetica. Un club di media dimensione consuma tra 60 e 120 
kWh in una serata di 6 ore, mentre i grandi festival possono richiedere 
l'equivalente del consumo energetico di migliaia di abitazioni.  

Nonostante la crescente consapevolezza ambientale, il settore culturale è 
spesso limitato da: 

●​Elevati costi di implementazione delle soluzioni sostenibili 
●​Infrastrutture obsolete non progettate per l'efficienza energetica 
●​Mancanza di innovazione specificamente adattata al settore culturale 

Il progetto EnergiKa affronta queste sfide con tre obiettivi generali: 

1.​ Creare un ponte tra sostenibilità ambientale e innovazione culturale 
2.​ Sviluppare strumenti che consentano al settore culturale di partecipare 

attivamente alla transizione ecologica 
3.​ Aumentare la consapevolezza del pubblico rispetto alle possibilità 

creative offerte dalle energie rinnovabili 

1.2 Needs analysis and specific objectives 

Analisi dei bisogni: 

La ricerca preliminare ha identificato tre bisogni fondamentali nel settore 
degli eventi culturali: 



1.​Sostenibilità energetica: L'impronta ecologica degli eventi culturali è 
sempre più sotto esame, ma le soluzioni esistenti non sono adatte alle 
specifiche esigenze del settore. 

2.​Esperienze coinvolgenti e innovative: Il pubblico cerca 
continuamente nuove forme di interazione e partecipazione, che 
vadano oltre il semplice consumo culturale. 

3.​Modelli economici sostenibili: Il settore necessita di soluzioni che 
combinino benefici ambientali con vantaggi economici concreti. 

Obiettivi specifici: 

1.​ Sviluppare un sistema modulare di raccolta energetica adattabile a 
diversi contesti culturali 

2.​ Creare una piattaforma software che trasformi i dati energetici in 
esperienze audiovisive interattive 

3.​ Produrre un toolkit di implementazione che faciliti l'adozione del 
sistema in contesti diversi 

4.​ Dimostrare il funzionamento del sistema attraverso almeno 3 
implementazioni pilota 

5.​ Sviluppare una strategia di coinvolgimento del pubblico che aumenti la 
consapevolezza sulle energie rinnovabili 

1.3 European added value 

Il progetto EnergiKa offre un chiaro valore aggiunto europeo attraverso: 



●​Collaborazione transnazionale: Riunisce competenze da diversi settori 
e culture europee; 

●​Allineamento con le priorità UE: Contribuisce direttamente agli 
obiettivi del Green Deal europeo e del New European Bauhaus; 

●​Scalabilità pan-europea: Il sistema è progettato per essere implementato 
in contesti culturali diversi in tutta Europa; 

●​Superamento delle barriere linguistiche: L'esperienza visiva e 
interattiva trascende le differenze linguistiche; 

●​Creazione di una rete europea: Connette spazi e organizzazioni 
culturali attraverso un obiettivo comune di sostenibilità. 

1.4 Environment and sustainability 

EnergiKa è intrinsecamente legata alla sostenibilità ambientale: 

●​Riduzione dell'impronta di carbonio: Il sistema può potenzialmente 
ridurre il consumo energetico degli eventi fino al 15-25%; 

●​Economia circolare: Utilizza l'energia che altrimenti andrebbe dispersa; 
●​Sensibilizzazione ambientale: Rende visibile e tangibile il tema della 

produzione energetica sostenibile; 
●​Approccio etico ai materiali: La progettazione del sistema presterà 

particolare attenzione alla scelta di materiali a basso impatto 
ambientale; 

●​Monitoraggio dell'impatto: Il progetto include strumenti per 
quantificare e visualizzare l'effettivo risparmio energetico. 



1.5 Gender balance, inclusion and diversity 

EnergiKa adotta un approccio inclusivo a tutti i livelli: 

●​Team equilibrato: Nella selezione del team di progetto sarà garantito 
un equilibrio di genere; 

●​Design universale: Il sistema sarà progettato per essere accessibile a 
persone con diverse abilità; 

●​Strategia di comunicazione inclusiva: I materiali di comunicazione 
utilizzano un linguaggio e immagini inclusivi; 

●​Coinvolgimento di comunità diverse: Le fasi di test includeranno 
pubblici eterogenei per età, background culturale e sociale; 

●​Spazi accessibili: I luoghi di implementazione saranno selezionati 
tenendo conto dell'accessibilità fisica. 

 

2. QUALITY  

2.1 Concept and methodology 

EnergiKa si basa su un concetto innovativo di "energia culturale circolare" 
in cui l'energia prodotta dal pubblico viene immediatamente reimpiegata per 
migliorare l'esperienza stessa. 

L'approccio metodologico si articola in quattro fasi principali: 



1.​Ricerca e sviluppo: Studio delle tecnologie più appropriate e non 
invasive per la raccolta dell'energia cinetica; 

2.​Prototipazione: Creazione di prototipi testabili in contesti controllati; 
3.​Implementazione pilota: Installazione in contesti reali con 

monitoraggio dettagliato; 
4.​Iterazione e miglioramento: Perfezionamento continuo basato sui 

feedback e sui dati raccolti. 

Il progetto affronterà specifiche sfide metodologiche, tra cui: 

●​Garantire la durabilità e l'efficienza del sistema in condizioni di 
utilizzo intensivo; 

●​Sviluppare soluzioni per la manutenzione e l'aggiornamento delle 
componenti; 

●​Esplorare l'equilibrio ottimale tra estetica, funzionalità e 
sostenibilità. 

2.2 Potential 

Il potenziale di EnergiKa si estende ben oltre l'applicazione iniziale: 

Scalabilità: 

●​Da piccoli spazi a grandi eventi 
●​Da installazioni temporanee a implementazioni permanenti 
●​Da applicazioni culturali a contesti educativi 

Evoluzione tecnologica: 



●​Integrazione con altre fonti di energia rinnovabile 
●​Sviluppo di nuove interfacce interattive 
●​Applicazione in altri settori (musei, spazi pubblici, scuole) 

Impatto culturale: 

●​Creazione di nuove forme di espressione artistica 
●​Sensibilizzazione del pubblico sui temi energetici attraverso l'esperienza 

diretta 
●​Ispirare una nuova generazione di spazi culturali sostenibili 

2.4 Cost effectiveness and financial management 

Il modello economico di EnergiKa è progettato per garantire sostenibilità 
economica e valore per il denaro: 

Struttura dei costi: 

●​Investimento iniziale in R&S (circa 40% del budget) 
●​Prototipazione e test (circa 25% del budget) 
●​Implementazione pilota (circa 20% del budget) 
●​Comunicazione e disseminazione (circa 15% del budget) 

Strategia di co-finanziamento: 

●​Contributo dei partner di progetto 
●​Potenziali sinergie con altri programmi di finanziamento 
●​Contributi in natura da parte degli spazi culturali partecipanti 



Ritorno sull'investimento: 

●​Risparmio energetico diretto per gli spazi culturali 
●​Valorizzazione dell'offerta culturale con conseguente aumento del 

pubblico 
●​Potenziale modello di monetizzazione futuro basato su licenze o royalty 

2.5 Risk management 

Il progetto prevede una gestione strutturata dei rischi: 

Rischio Probabilit
à 

Impatt
o 

Strategia di mitigazione 

Difficoltà tecniche 
nell'implementazione 

Media Alto Fase estesa di R&S, 
collaborazione con esperti 
settoriali 

Risultati energetici 
inferiori alle attese 

Media Medio Test preliminari 
approfonditi, definizione 
di obiettivi realistici 

Resistenza all'adozione da 
parte degli spazi culturali 

Bassa Alto Coinvolgimento precoce 
degli stakeholder, 



dimostrazione dei 
vantaggi concreti 

Problemi di sicurezza Bassa Alto Certificazione e test 
rigorosi, conformità agli 
standard di sicurezza 

Ritardi nella consegna Media Medio Pianificazione con 
margini adeguati, 
monitoraggio costante 
dell'avanzamento 

 

3. PROJECT MANAGEMENT 

3.1 Partnership and consortium, roles and tasks division 

La struttura del consorzio sarà composta da partner complementari: 

●​Organizzazione culturale capofila: Coordinamento generale, test in 
contesti reali 

●​Partner tecnologico: Sviluppo del sistema  
●​Partner creativo/audiovisivo: Sviluppo dell'interfaccia utente e delle 

esperienze interattive 



●​Partner accademico/di ricerca: Validazione scientifica, analisi dei dati 
●​Partner di comunicazione: Strategia di disseminazione e 

sensibilizzazione 

La divisione dei compiti seguirà una struttura matriciale, con responsabilità 
chiare ma collaborazione trasversale tra i partner. 

3.2 Project teams 

Il team di progetto sarà composto da professionisti con competenze diverse: 

●​Project Manager: Coordinamento generale, gestione finanziaria e 
amministrativa 

●​Technical Lead: Supervisione dello sviluppo tecnologico 
●​Creative Director: Responsabile dell'esperienza utente e degli aspetti 

artistici 
●​Sustainability Expert: Consulenza sugli aspetti ambientali e 

monitoraggio dell'impatto 
●​Communication Manager: Gestione della comunicazione e 

disseminazione 

Il team sarà supportato da esperti esterni quando necessario, in particolare per 
questioni tecniche specialistiche. 

3.3 Development strategy 

La strategia di sviluppo seguirà un approccio iterativo con fasi ben definite: 



Fase 1: Concettualizzazione e Design (Mesi 1-4) 

●​Ricerca approfondita sulle tecnologie disponibili 
●​Definizione delle specifiche tecniche 
●​Design concettuale del sistema 

Fase 2: Prototipazione (Mesi 5-10) 

●​Sviluppo di prototipi funzionali 
●​Test in laboratorio 
●​Validazione tecnica 

Fase 3: Implementazione Pilota (Mesi 11-18) 

●​Installazione in almeno 3 spazi culturali diversi 
●​Raccolta di feedback e dati 
●​Ottimizzazione continua 

Fase 4: Finalizzazione e Distribuzione (Mesi 19-24) 

●​Finalizzazione del design 
●​Sviluppo del toolkit di implementazione 
●​Preparazione per la diffusione su larga scala 

3.4 Financing strategy 

La strategia finanziaria si basa su tre pilastri: 



1.​Finanziamento europeo: Copertura dei costi di sviluppo e 
implementazione iniziale 

2.​Co-finanziamento dei partner: Contributo in risorse umane e 
materiali 

3.​ Strategia di sostenibilità a lungo termine: 
○​Modello di licenza per l'implementazione in nuovi spazi 
○​Servizi di consulenza e supporto tecnico 
○​Potenziali partnership commerciali per la distribuzione 

Il progetto mira a raggiungere la sostenibilità finanziaria entro 3 anni 
dalla conclusione del finanziamento europeo. 

 

4. DISSEMINATION  

4.1 Communication, promotion and marketing 

La strategia di comunicazione si articolerà su più livelli: 

Canali digitali: 

●​Sito web dedicato con aggiornamenti regolari 
●​Presenza sui social media principali 
●​Contenuti multimediali (video, podcast, infografiche) 

Eventi fisici: 

●​Presentazioni pubbliche nei luoghi di implementazione 



●​Partecipazione a fiere e conferenze settoriali 
●​Workshop dimostrativi per potenziali adottanti 

Materiali promozionali: 

●​Documentazione tecnica e brochure 
●​Video case study delle implementazioni pilota 
●​Toolkit informativo per gli stakeholder del settore culturale 

4.2 Dissemination and distribution 

La strategia di disseminazione si concentrerà su tre pubblici principali: 

1.​ Settore culturale e creativo: 
○​Associazioni di categoria 
○​Festival e club in Europa 
○​Organizzatori di eventi 

2.​ Settore tecnologico e della sostenibilità: 
○​Comunità di innovazione tecnologica 
○​Organizzazioni ambientaliste 
○​Istituti di ricerca su energie alternative 

3.​ Istituzioni e policy makers: 
○​Amministrazioni locali 
○​Agenzie per l'energia e l'ambiente 
○​Istituzioni europee 

La disseminazione include: 



●​Pubblicazioni open access sui risultati 
●​Webinar e seminari formativi 
●​Partecipazione a reti e piattaforme europee 

4.3 Impact 

L'impatto del progetto sarà misurato attraverso indicatori chiave: 

Impatto ambientale: 

●​KWh di energia generata/risparmiata 
●​Riduzione delle emissioni di CO2 
●​Numero di implementazioni realizzate 

Impatto culturale e sociale: 

●​Numero di persone coinvolte nelle esperienze 
●​Feedback qualitativo dei partecipanti 
●​Cambiamenti nella percezione della sostenibilità (misurati tramite 

survey) 

Impatto economico: 

●​Risparmio economico per gli spazi culturali 
●​Creazione di nuove opportunità professionali 
●​Potenziale di mercato per il sistema sviluppato 

 



5. WORKPLAN, WORK PACKAGES, ACTIVITIES, RESOURCES AND TIMING 

5.1 Work plan 

Il piano di lavoro è organizzato in work package (WP) interconnessi che 
coprono l'intero ciclo di vita del progetto. Ogni WP ha obiettivi specifici, 
deliverable e milestone che permettono di monitorare l'avanzamento e 
garantire la qualità. 

5.2 Work packages, activities, resources and timing 

Work Package 1: Gestione e coordinamento del progetto 

Leader: LIVIA SABATINI​
 Durata: Mesi 1-24​
 Obiettivi: 

●​Garantire una gestione efficiente del progetto 
●​Coordinare la comunicazione interna 
●​Assicurare la qualità dei risultati 
●​Gestire i rapporti con l'autorità di finanziamento 

Attività: 

●​1.1 Coordinamento generale e amministrazione 
●​1.2 Monitoraggio dell'avanzamento e reporting 
●​1.3 Gestione finanziaria 
●​1.4 Controllo qualità 



Deliverable: 

●​D1.1 Piano di gestione del progetto (Mese 2) 
●​D1.2 Report periodici di avanzamento (Mesi 6, 12, 18) 
●​D1.3 Report finanziario intermedio (Mese 12) 
●​D1.4 Report finale tecnico e finanziario (Mese 24) 

Milestone: 

●​M1.1 Kick-off meeting (Mese 1) 
●​M1.2 Revisione di metà progetto (Mese 12) 
●​M1.3 Meeting finale di progetto (Mese 24) 

Work Package 2: Ricerca e sviluppo tecnologico 

Leader: (Partner tecnologico] DA DEFINIRE : INVIARE PROPOSTE)​
 Durata: Mesi 1-10​
 Obiettivi: 

●​Analizzare le tecnologie disponibili per la raccolta di energia  
●​Identificare le soluzioni più appropriate per contesti culturali 
●​Progettare l'architettura del sistema 
●​Sviluppare un prototipo funzionale 

Attività: 

●​2.1 Analisi dello stato dell'arte 
●​2.2 Studio di fattibilità tecnica 



●​2.3 Design del sistema 
●​2.4 Sviluppo di prototipi 
●​2.5 Test di laboratorio 

Deliverable: 

●​D2.1 Report di analisi tecnologica (Mese 3) 
●​D2.2 Specifiche tecniche del sistema (Mese 5) 
●​D2.3 Prototipo funzionale (Mese 9) 
●​D2.4 Report di validazione tecnica (Mese 10) 

Milestone: 

●​M2.1 Completamento dell'analisi tecnologica (Mese 3) 
●​M2.2 Finalizzazione del design (Mese 6) 
●​M2.3 Prototipo funzionante (Mese 9) 

Work Package 3: Sviluppo dell'interfaccia interattiva 

Leader:  (Partner tecnologico] DA DEFINIRE : INVIARE PROPOSTE)​
Durata: Mesi 4-14​
 Obiettivi: 

●​Creare un'interfaccia che traduca i dati energetici in esperienze 
audiovisive 

●​Sviluppare algoritmi di intelligenza artificiale per personalizzare 
l'esperienza 

●​Garantire l'interoperabilità con i sistemi audiovisivi esistenti 



Attività: 

●​3.1 Design dell'esperienza utente 
●​3.2 Sviluppo del software di visualizzazione 
●​3.3 Implementazione degli algoritmi di IA 
●​3.4 Test di usabilità 
●​3.5 Integrazione con il sistema hardware 

Deliverable: 

●​D3.1 Concept design dell'interfaccia (Mese 6) 
●​D3.2 Primo prototipo software (Mese 9) 
●​D3.3 Software completo con algoritmi di IA (Mese 13) 
●​D3.4 Report dei test di usabilità (Mese 14) 

Milestone: 

●​M3.1 Approvazione del concept design (Mese 6) 
●​M3.2 Completamento del software core (Mese 12) 
●​M3.3 Integrazione hardware-software completata (Mese 14) 

Work Package 4: Implementazione pilota e validazione 

Leader:  (Partner tecnologico] DA DEFINIRE : INVIARE PROPOSTE)​
 Durata: Mesi 12-22​
 Obiettivi: 

●​Implementare il sistema in almeno 3 spazi culturali diversi 



●​Raccogliere dati reali sull'efficienza e l'impatto 
●​Validare il funzionamento in condizioni reali 
●​Raccogliere feedback da gestori e pubblico 

Attività: 

●​4.1 Selezione dei siti pilota 
●​4.2 Installazione e configurazione 
●​4.3 Monitoraggio e raccolta dati 
●​4.4 Analisi delle performance 
●​4.5 Iterazione e miglioramento 

Deliverable: 

●​D4.1 Piano di implementazione pilota (Mese 12) 
●​D4.2 Report di installazione e configurazione (Mese 15) 
●​D4.3 Report di monitoraggio intermedio (Mese 18) 
●​D4.4 Analisi completa delle performance (Mese 21) 
●​D4.5 Raccomandazioni per ottimizzazione (Mese 22) 

Milestone: 

●​M4.1 Selezione completa dei siti pilota (Mese 13) 
●​M4.2 Prima installazione completata (Mese 15) 
●​M4.3 Tutte le installazioni pilota operative (Mese 17) 
●​M4.4 Validazione finale del sistema (Mese 22) 

Work Package 5: Comunicazione, disseminazione e exploitation 



Leader: Federico D’Andrea, Michele Mele 

Durata: Mesi 1-24​
 Obiettivi: 

●​Garantire visibilità al progetto 
●​Diffondere i risultati ai gruppi target 
●​Sviluppare una strategia per la sostenibilità a lungo termine 
●​Creare materiali per facilitare l'adozione del sistema 

Attività: 

●​5.1 Sviluppo della strategia di comunicazione 
●​5.2 Creazione dell'identità visiva e dei materiali 
●​5.3 Gestione dei canali di comunicazione 
●​5.4 Organizzazione di eventi dimostrativi 
●​5.5 Sviluppo del toolkit di implementazione 

Deliverable: 

●​D5.1 Piano di comunicazione e disseminazione (Mese 3) 
●​D5.2 Sito web e materiali di comunicazione (Mese 6) 
●​D5.3 Toolkit di implementazione (Mese 20) 
●​D5.4 Piano di exploitation (Mese 23) 
●​D5.5 Report finale di disseminazione (Mese 24) 

Milestone: 



●​M5.1 Lancio del sito web (Mese 4) 
●​M5.2 Primo evento dimostrativo (Mese 16) 
●​M5.3 Evento finale di disseminazione (Mese 23) 

 

6. OTHER 

6.1 Ethics 

Il progetto EnergiKa rispetterà i più alti standard etici in tutte le sue 
attività: 

●​Privacy e protezione dei dati: Nessun dato personale sarà raccolto senza 
esplicito consenso 

●​Sicurezza: Il sistema sarà progettato per garantire la massima sicurezza 
degli utenti 

●​Accessibilità: L'esperienza sarà progettata per essere inclusiva e 
accessibile 

●​Trasparenza: Tutti i dati relativi all'efficienza energetica saranno 
comunicati in modo trasparente 

6.2 Security 

Il progetto implementa misure di sicurezza appropriate per: 

●​Protezione della proprietà intellettuale: Accordi di riservatezza e 
protezione della PI 



●​Sicurezza dei dati: Protocolli sicuri per la trasmissione e 
l'archiviazione dei dati 

●​Sicurezza fisica: Garanzia che tutte le installazioni rispettino gli 
standard di sicurezza 

●​Continuità operativa: Piani di backup e recovery in caso di problemi 
tecnici 

 

Flusso di Lavoro dell'Esperienza 

1.​ Calibrazione pre-evento: 
○​Mappatura dello spazio 
○​Definizione delle soglie e dei parametri 
○​Selezione dei temi visivi 

2.​Durante l'evento: 
○​Raccolta dati in tempo reale 
○​Trasformazione automatica in elementi visivi 
○​Adattamento dinamico basato su pattern riconosciuti 
○​Feedback visivo al pubblico 

3.​ Post-evento: 
○​Generazione di reportistica 
○​Analisi dell'efficienza 
○​Estrazione di insight per futuri miglioramenti 
○​Archiviazione dei dati per ricerca 



Innovazione e Unicità 

Ciò che rende unico questo software rispetto alle soluzioni esistenti: 

1.​Estetica guidata dai dati: L'energia non è solo misurata ma diventa 
elemento creativo 

2.​Esperienza collettiva: Visualizzazione dell'impatto combinato di tutti i 
partecipanti 

3.​Adattamento contestuale: Il sistema risponde non solo all'energia ma 
al contesto culturale specifico 

4.​Apprendimento evolutivo: Il software migliora progressivamente la 
sua capacità di generare esperienze significative 

Aspetti di Accessibilità e Inclusività 

Il software sarà progettato considerando: 

●​Accessibilità visiva e pratica: Modalità alternative per persone con 
disabilità  

●​Personalizzazione: Possibilità di adattare l'esperienza a diverse esigenze 
●​Multilingue: Interfaccia in almeno 5 lingue europee 
●​Design universale: Usabilità testata con diversi gruppi di utenti 

Proprietà Intellettuale e Open Innovation 

Il progetto adotterà un approccio equilibrato: 

●​Core system: Protetto da brevetti per garantire sostenibilità economica 



●​API e protocolli: Documentati e aperti per favorire l'ecosistema 
●​Visualizzazioni creative: Licenze che permettono adattamenti artistici 
●​Dataset anonimi: Condivisi per ricerca scientifica 

Questo approccio garantirà sia la protezione degli aspetti innovativi sia la 
possibilità di creare un ecosistema aperto attorno al progetto. 

 

 

🌍 

EnergiKa 

A place where music, art and community become energy. 

EnergiKa is a cultural and artistic project that merges music, visual arts, 
performance and sustainability into a single immersive experience.  

It aims to transform collective movement into energy, creating a virtuous 
circle between culture and ecological transition. 

 

General Information 



Duration: 4 PM – 4 AM/24h​
 Date: To be defined (indicatively mid/end of April)​
 Location: Monte DEI Cocci Park, Testaccio (Rome) 

 

Core Team 

●​Livia Sabatini – Head Director​
 

●​Pierpaolo Campilongo – Partner / Artist​
 

●​Salvatore Barbera – Partner / Artist​
 

●​Raphael – Secondary Partner​
 

●​Anais Bianchi – Artist​
 

●​Ilaria Alessandri – Website, B&B Operator, Payment System Manager​
 

●​Andrea Ricci – IT Engineer / DJ​
 

●​Andrea Barbieri – “Il Professore”​
 



●​Benedetta – DJ / Performer / Sustainable Marketing​
 

●​Pietro Boccio – DJ / Performer​
 

●​Giulio Boschi – DJ / Tour Manager / Networking​
 

●​Juan Claudio – DJ / Performer​
 

●​Jilé – Artist / DJ / Performer​
 

●​Claudio Trage – DJ / Artist​
 

●​Eno Coelho – Tour Manager​
 

●​Davide Faraoni – Audio & Light Technician / Performer / DJ / Artist​
 

●​Dorian LSH – Social Media Manager / Website / Budget Plan / Analytics​
 

●​Kareem – Co-Event Planner​
 

Additional collaborators include DJs, performers, actors, videomakers, data 
analysts, architects, engineers, legal advisors, and graphic artists. 

 



EVENT FORMAT 

Membership & Tickets 

●​Annual membership: €10  ​
 

●​Event ticket: €20–30 (at the door or online ticketing)​
 

 

Benefits 

●​2 drink  
●​Discounts on merchandise and future events​

 

General Benefits 

●​On-site assistance via dedicated “Help” stand​
 

●​Ambulance on site​
 

●​Free health services provided by NO GENDER staff​
 

●​Recyclable cups and 3D-printed sustainable bottles​
 



●​Cloakroom: €1 per item​
 

●​Indoor and outdoor smoking areas​
 

 

PROGRAM & LINE-UP 

4:00–6:00 PM​
 Photography exhibition / Art exhibition / Public debate 

6:00–8:00 PM​
 Theatre performance / Live performance / Screening 

7:00 PM​
 Aperitif begins 

8:00–10:00 PM​
 Live concert 

10:00 PM – End​
 DJ Sets​
 (Jazz / House / Funky / Afrobeat / Italian Classics / Electronic / Techno / 
Experimental Techno) 

 



EQUIPMENT 

●​Mechanical/automatic cloakroom lockers (from €1 for item)​
 

●​Barcode entry cards to track attendance​
 

●​Live performance technical equipment​
 

●​Sanitary services with floor hydraulic system and built-in ceramic 
fixtures​
 

●​Video production equipment​
 

●​General furniture setup​
 

●​Recreational areas: table football, billiards, ping pong, basketball hoop​
 

 

PROJECT VISION (Concept Narrative) 

Imagine a club where energy is generated directly by dancers.​
Through invisible technology and artificial intelligence, we collect and 
transform human movement to power music and lights. 



Clubbing becomes partially energy self-sufficient, reducing consumption 
without sacrificing experience. 

This is the future of sustainable entertainment — and EnergiKa aims to 
pioneer it. 

 

STRATEGIC STRUCTURE 

The project may operate through: 

●​🎭 An Association → applies for grants, organizes pilot events, 
conducts research on well-being and AI​
 

●​⚡ An SRLS (limited company) → develops the energy harvesting 
system and sells/licenses it to clubs​
 

 

BUSINESS MODEL OPTIONS 

1️⃣ Direct sale of the system (floor/sensors installed by clubs)​
 2️⃣ Licensing or subscription model (annual/monthly fee)​
 3️⃣ Revenue share on generated energy (if sold to the grid)​
 4️⃣ Custom packages including consulting, support and AI visual systems 



 

WHY A ROYALTY LICENSE MODEL? 

●​🚀 Scalability: unlimited expansion across venues​
 

●​💸 Passive revenue generation​
 

●​🎯 Lower entry barrier for clients​
 

●​📈 Long-term sustainable growth 

 

 

🌍 

EnergiKa 

Un lieu où la musique, l’art et la communauté deviennent énergie. 

EnergiKa est un projet culturel et artistique qui fusionne musique, arts 
visuels, performance et durabilité dans une expérience immersive unique.​

 Il vise à transformer le mouvement collectif en énergie, créant un cercle 
vertueux entre culture et transition écologique. 



 

 

Informations générales 

Durée : 16h00 – 4h00/24h​
 Date : À définir (indicativement mi/fin avril)​

 Lieu : Parc Monte DEI Cocci, Testaccio (Rome) 

 

Équipe principale 

●​Directrice principale     LIVIA SABATINI​
 

●​Associés artistes     LIVIA SABATINI, PIERPAOLO CAMPILONGO, ANAIS 
BIANCHI, SHAMIL BAIBUSINOV​
 

●​Responsable IT / DJ     LIVIA SABATINI & PIERPAOLO CAMPILONGO ​
 

●​Responsable communication     MICHELE MELE & DORIAN LSH​
 

●​Technicien son et lumière     DAVIDE FARAONI & JACOPO PALLA ​
 



●​DJ, performeurs, acteurs, vidéastes, analystes, ingénieurs, etc.​
LIVIA SABATINI, MARTINA MONCIOTTI, MAX RAPONI, PIETRO BOCCIO, ANDREA 
RICCI, KIKO   

 

FORMAT DE L’ÉVÉNEMENT 

Adhésion & Billetterie 

●​Adhésion annuelle : 10€ tous abonné ​
 

●​Billet événement : 20–30 € (sur place ou en ligne)​
 

 

Avantages 

●​2 drink​
 

●​Réductions sur merchandising et événements futurs​
 

Services généraux 

●​Stand d’assistance sur place​
 



●​Ambulance sur site​
 

●​Services sanitaires gratuits​
 

●​Gobelets recyclables et bouteilles durables imprimées en 3D​
 

●​Vestiaire : 1 € par article​
 

●​Espaces fumeurs intérieurs et extérieurs​
 

 

PROGRAMMATION 

16h00–18h00 : Exposition photographique / artistique / débat​
 18h00–20h00 : Théâtre / performance / projection​

 19h00 : Début de l’apéritif​
 20h00–22h00 : Concert live​

 22h00 – fin : DJ sets (jazz, house, afrobeat, techno, etc.) 

 

VISION DU PROJET 



Imaginez un club où l’énergie est générée directement par les danseurs.​
 Grâce à une technologie invisible et à l’intelligence artificielle, le 

mouvement humain est transformé pour alimenter musique et lumières. 

Le clubbing devient partiellement autosuffisant énergétiquement. 

C’est l’avenir du divertissement durable — et EnergiKa veut en être le 
pionnier. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CONTACT  

liv3mme@gmail.com     campilongopier3204@gmail.com  

mailto:liv3mme@gmail.com
mailto:campilongopier3204@gmail.com


shamilbaibusinov2019@gmail.com  
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